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Jogo novo

revela a potencia

de Mega-CD!!

Master Especial:

TODAS as manhas de Flintstones

Supertdticas novas de

Lucky Dime Caper, Immortal,

Phantasy Star, Golden Axe II,

Sol Deace e muitos outros...

ESTRATEGIA

COM MUITA ACAO EM
DESERT STRIKE!

Detonar

Jewel Master

virou moleza!! ftsssw^ e/* Sonic!



SUPER
GAMES
Sao Paulo
Al. Barros, 945

(esq. R, Cons. Brotero)

Higienopolis

lei: 823-4317

SUPER
GAMES
Sao Paulo
R. Verbo Divino, 954

Granja Julieta

tel; 548-4902

SUPER
GAMES
Brasilia Sul
SCLS 106 Bloco C Lj. 11

Brasilia - DF
tel: 242-0177

©
SUPER
GAMES
Maceio
Galena Sete Coqueiros, lj.

Pajussara- Maceio- AL
tel: 231-8186

SUPER
GAMES
Brasilia Norte
SCLN 215 Bloco C Lj. 19

Brasilia - DF
tel: 347-8281

©
SUPER
GAMES

SUPER
GAMES

Belem Petrolina
Av. Serzedeiro Correa. 820 R. Manoel Clementino,

Belem -PA 1018 -Lj. 14

Petrolina - PE

tel: 992-1125

SUPER
GAMES
Campinas

Av Baraode ltapura,2365

Campinas - 5P

SUPER
GAMES

VOCE QUER. NOS TEMOS!

SUPER
GAMES
Santos

Run Fernao Dias, 04- Lj. 8

Galena lpiranga

Santos - SP

SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA LOCAQAO E VENDA
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSORIOS, REV1STAS, USADOS, ASSISTENC1A TECNICA, BRIXQUEDOS

INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATEND1MENTO SIMPATICO E PROFISSIONAL.

VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES.

CORTE
. CORTE

GRAND!: CO\CL!RSO SUPER {} GAMES

Estou prccnchendo este cupon e vou deposita-lo na urna localizada na SUPER GAMES mais proxima de minha casa,

para participar de graqa do concurso que dara um SUPER NES como Premio.

Nome: Idade: Sexo: M F

Tel:Endereco:

Cidade: Estado:

CEP:

Meu Video Game e:

Os Cupons somente serao recebidos para depositonas urnasateodia 29/08/92 as 18:00 Hs. O sorteio sera realizado na SUPER GAMES i

Barros, 945 em Sao Paulo no dia 1 1 /09/92 as 18:00 Hs.. aberto ao publico. O ganhador sera notificado pelo Correio, por telefone e per

afixado em todas as lojas SUPER GAMES. Este sorteio premiara apenas uma pessoa com um SUPER NES.

FRANCHISING SUPER O GAMES
PARA TER UM NEGOCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRAHVO

FRANCAP S.A.S1STEMASDE FRANCHISE -RUA SEN. PADUA SALES, 94 • CEP 01233 SAOPAULO-SP -TEL: (011IS25-4S4O BfrSm (fBB-tt&Wm (M777



4 Carta do Chefe
Aqueles babados mensais que o Chele
manda pr6 alegrar a galera.

6 Cartas

9 Canto da Cobra

12

BOULAFORA

Umo abertura

anintal revela o

potencial do

Mega-CD!!!

Rola la Fora
Jogos prd Arcade, mais Mega-CD,
Heavy Nova e Terminator prd Mega Drive

sao as ultimas no Hemisferio Norte.

16 Especial Master
Veja como se deve fazer para trocar o
maravilhoso jogo dos Flintstones.

18 Olimpiada
A US. Gold aproveita o ensejo e lanca
Olympic Gold, jogo sobre as Olimpiadas

deste ano em Barcelona.

21 Superjogos
Kid Chameleon, Alisia Dragon...

26 Supertaticas
Valeu esperar. Estao um estouro e

vdo fazer voce esmerilhar.

32 Dr. Kissab

33 Billie Joy
A HQ esta com um jeitdo totalmente novo!!!!

Saiu nos States
Amostra premiada: Desert Strike,

Jordan X Bird. Sol-Deace. Turbo Outrun.

40 Macetes da Galera

41 Mega Especial
Nada mals, nada menos que Jewel
Master, acabadlnho.

45 Clube do Chefe
As cartelrlnhas chegaram: a galera

organizada assola as locadoras.

51 Podium

52 Hotline

53 Classics
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Assinalures: tel. (Oil) 881-8266

Numeros Atrasados

Dirija-se ao disiribuidor da DINAP de sua regiao.

Ou, por carta, a DINAP - Distribuidora Nario-

nal de Publicacfles A/C Numeros Atrasados, Es-

trada Vclha de Osasco, 132 Jardim Teresa - CEP
05350, Osasco, SP.

Imprest: civ

Veja a nova ficha
tecnica da Supergame

A nova ficha tecnica da SG
traz mais informaefces sobre
os lancamentos e-a opiniQo
do Chefe sobre cada jogo.

Sempre que possivel,

revelaremos o numero de
mega dos cartuchos novos.

Logo abaixo vem as notas

do Chefe, organizadas

numa escala que vai de
a 100. Veja o exemplo ao
lado. N/D= nOo disponlvef.



CfjamonfcK
34 S.E. 2NDAVE - SUITE 21 - DOWNTOWN MIAMI - FL - USA - 331 31

PHONE (001305) 372-0087 - FAX (001305) 372-0031

DISTRIBUTOR DE CARTUCHOS ORIGINAIS

Agora no Brasil a mais completa loja de videogames, que vai revolucionar

o mercado de brinquedos, acessorios, consoles, chocolates e muito mais.

ATENDIMENTO DE 1 ? MUNDO
Temos expositores, estojos e todos

os acessorios para a sua locadora de video ou game.

Oferecemos ainda:

• Locacao de videogames • Locacao de consoles na propria loja

(• Franshising, assessoria gratuita
"J

CONSULTE-NOS!
• Temos sempre em primeira mao todos os
lancamento mundiais.

• Vendas no atacado e varejo.
• Aceitamos cartoes de credit© (em implantacao).
• Compre tambem da nossa loja em Miami sem sair

do Brasil (via correio).
• Temos revistas importadas.
• Assistencia tecnica e transcodificacoes.
• Despachamos para todo o Brasil.

Venha conhecer nossa loja e nosso escritorio de vendas.

ENDERECO - NOVA LOJA
R. Juquis, 284 - Moema - Sao Paulo - SP - CEP 04033

Tels. : (01 1 ) 61 -0355/240-0201 /542-3550 - Fax: (01 1 ) 241 -541

7

ATEN^AO
Os representantes CHAMONIX sao todos credenciados

Exija sua identificaqao.

RECIFE - PE
SONiC GAMES
•> :y 3^1-5540

B. HORIZONTE - MG
HOT GAMES
Tel. (031) 221-9045

BELEM - PA
SOFT GAMES
TciyFax (091) 224-4545

PORTO ALEGRE - RS
Embaprcss Represcntaqocs Ltda.

Tel/Fax: (051) 223-7384

V. RfDONDA E R. DE JANEIRO
VOSHOP
TeM0243) 43-4183
Fax (0243) 42-9020

BRASILIA - DF JUNDIAJ E REG1AO
RICH LINE Com. Imp. Exp. Ltda. PLAY GAMES
Tel. (061 ) 248-4256 Tel. (01 1 ) 436-3602
Tel/Fax (061) 225-2313 Fax (011) 436-5636

MARINGA - PR FORTALEZA - CE
MCA - Repr. Com. Ltda. DARHMA Repr. Ltda.

Tel. (0442) 22-6505 Tel. (085) 227-7674
Fax (0442) 22-6505 Fax (085) 244-3612
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Chefe). Agora, deixe de brincadeira

e vamos ao que interessa: quais os

novos lancamentos pro Master

System?

Ralmundo Brito de A. Junior

Salvador — BA

5T*iloglos, criticas,

desaforos e
deciara?oes de
amor. As cartas
estao saborosas!

F.H.B.

Ola Rapazes, prazer. Gostaria de
dar uma sugestdo. Que tal fazerem

um poster daquele jogo do "super-

ultra" Mega CD chamado F.H.B, com
todos os monstrlnhos em sua nave.

Seria radical. E lambem: por que o
jogo Ghost House de Master tern 256

K e nao um numero de Megas.

Michel Otoboni Chaves
Sao Paulo — SP

RdC: Obrigado. Nao sou infalfvel e

sempre gosto de receber sugestdes

dos meus leitores. F.H.B. e mesmo um
barato, mas tern um probleminha.

Como e um RPG e como so roda

em japon&s, apenas potlglotas

como eu conseguem jogd-lo.

Quonto aos 256 K, 1000 K = 1 Mega.
OK?

Oi Chefe. Old Redacao.

Sinceramente Chefe, deixar o
pessoal da Redacao jogar ndo tira

pedaco nao. Por isso vou fundar um
partido. o PCC (Partldo Contra o

RdC: Sinceramente Ralmundo, tlrar

pedaco nao tira. Tira e o meu lugar

e a mlnha concentracao nos jogos.

Eu se fosse voc&, escolheria melhor

de que lado ficar. Como voc& sabe,

a corda sempre arrebenta do lado

mais fraco, ndo £ mesmo? Nao se

esquega de conferir os langamentos

em SUPERJOGOS, estao demais.

contratem pessoas como n6s! Desde

\a agradecemos. Lembrando que os

crlticos tambem amam. Ate mats,

The Megabrothers.

Caio e Clro Miguel

Sao Paulo — SP

RdC: Cacetada heim? Isso so vem
corroborar com a lama de que
nossos leitores sao megaespertos e

megaligados. Acontece que
tradicionalmente nos ndo
entregamos de bandeja, nao

damos faca, muito menos queijo.

Inclusive intimamos aos leitores que
terminassem o logo e enviassem a
resposta certa. Os primeiros que
mandaram tiveram as suas

coordenadas publicadas. Nosso

lema 6 fazer voc&s jogarem, cada
vez mais e melhor. As coordenadas

dependem do cartucho que voc&

tern (japon&s, europeu, americano,

brasileiro...). Claro que sao

aproximadas, no mundo dos games
as coisas nunca sdo exatas.

Realmente tern pedago de nave na
fase 17, ai foi mancada, sabe como
e, os moleques em provas, as maes
pressionando, J6 vlu. Tamb&m
achamos que ndo adlantava

especlficar, ja que independe do
"world". E antes de mats nada, nos

tambem amamos voc&s.

mOOOPS!
Caros megamigos da SG.

Gostanamos de esclarecer alguns

pontos sobre a materia feita com a

fita Toe Jam & Earl, publicada na

SG no.7 Em primeiro lugar, as

coordenadas estao trocadas, os

numeros deveriam estar na

horizontal e as letras na vertical, ao
contrdrio do publlcado. Em
segundo lugar, as coordenadas
indicadas sao sempre aproximadas,

nunca exatas. Em terceiro lugar, foi

publicado que na fase 17, nao
existe pedaco da nave, o que e um
engano total. Finalizando, nao foi

especlficado aos leitores que as

coordenadas so funcionam em
fixed world e nao em random world.

Esperamos que este megaerro seja

corrigido e que nossa explicacdo

seja publicada. Da proximo vez,

TOE JAM & EARL

Amigos da SG, foi muito proveitosa a
materia especial sobre Toe Jam &
Earl. Quanto as telas, na 17? fase

existe um pedaco da nave na

coordenada 7B. As letras e os

numeros vieram Invertidos.

Atenclosamente, Juliane.

PS1; adoro a SG.



Sevoce nao usar
essa caixa preta noseu

videogame, vai

ser urn desastre!
game fica mudo ou com som de gralha? A imagem

embaralha ou congela na tela? cartucho nao entra

ou da pau na ultima fase?

Hem sempre o defeito e do seu game ou do cartucho.

As vezes, o problem pode estar na caixa-preta da

lomada — fonte de alimentagao — que, se estiver com

defeito ou jor inadequada, so prejudica o seu video game.

Para nao esquentar a cabega com esse tipo de

problema e com muitos outros ligados a rede eletrica,

conhega nossos produtos e nosso servigo de atendimento ao

consumidor. So assim voce vai conseguir evitar acidentes.

(um

MisterSystem II

4

— .1 : RES VTACADO)

_*_ • - (OH)
- (Oil)

:__i_: - (Oil)

: -.:i5>:?jos - toil)

229-5877
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SUPERGAMES
MUNDO DO VIDEO GAME
AUDIO
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PLENISOM
JUAOSOM
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TELREX
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(01 1

1
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(Oil)
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853-0266
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(Oil 441-3599
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1 '• nica hid. e Com. Ltda.
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ffacfe SP- Tel: (OU) 87M173 - Fax: (Oil) 876-9708

\indas no atacado e servigo de atendimento ao consumidor

JMHEIMJF
ELETRONICA LTDA

QUALIDADE FAZ DIFERENCA!
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Voce pode falar com o seu publico
anunciando normalmente na

Supergame ou, se preferir, optar

pelo pacote do Clube do Chefe,
uma supersacada da revista para

aumentar o trafego de jovens na sua
loja, onde voce anuncia durante 3

meses seguidos e adquire as

seguintes vantagens:

• Recebe umafita VMScom algumas
dicas dejogos que estdo na revista

do mis e que incentiva a compra e o

alugud dos cartuckos em sua loja.

Estafita e trocada mensalmente.

• Ibdos os meses o name e enderego

da sua faja sai na lista de
credenciados do Clube do Chefe.

Isso significa quef durante os meses
em que voce estiver anunciando

na revista, o seu name vai

aparecer2 vezes!

• Tbdos os meses divulgaremos as
vantag&ns que os credenciados

oferecem aos associados do
Clube do Chefe.

Voce conheceu apenas algumas
vantagens do anunciante da
Supergame. Para conhecer
as outras, ligue 881-86M -

ramal 197efale com a genie.

ASSINATURAS
881-8266

CENTRAL DE
ATENDIMENTO

PS2: urn abraco para o chefe.

PS3: mandarei a (oto do final do
jogo brevemente.

PS4: nao existe nenhum buraco na

1? fase. Onde fica a barraca de
limonada?

Juliane Sanches Miguel

Votorantim — SP

RdC: Querida Juliane, cartinha

decorada com florzinhas e toda

caprichadinha, s6 as gatinhas

mesmo. Ainda por clmo de uma
super fera como voc&. Jem pedaco
da nave exatamente onde voce

talou, parabens. As coordenadas

estdo invertidas porque os

cartuchos nao sao os mesmos,

depende da serie de lancamento

deles. Seu final esta correto e a
barraca de limonada estd no
estagio zero, ok?

ENTROU NOS
STATES

Ar galera da SG, como vao voces? E

o Cheflnho anda esquentadinho?

Que honra, heim!?? Recebendo
cartas dos States. Eu trouxe todas as

minhas SG para ca e quando nao
tenho nada pra fazer. lelo as 7 SG
que tenho. P6 meu. qual e,

publiquem esta carta, senao faco

jujuba assada de voces

Pablo de Souza Seldel

Auburn, California, EUA

RdC: Percebo que voc& £ um leltor

crlterioso, Pablo. Embora estejam

melhorando, as revistas americanas

ainda nao alcancaram a
qualidade da SG.

M SMACH
E ai galera da SG? O Chefe deixou

voc&s jogarem no Carnaval? Espero

que sim. Querido Chefe, gostaria de
dizer que a sua revista e o maximo.
super legal! Sem o senhor ela ndo
iria pra frente O que acho 6 que
sua beleza nao deveria ser

mostrada na HQ, o senhor merece
coisa melhor. Deveria aparecer na
TV A turma do Billie Joy e o

maximo, mas o senhor nao deveria

se meter Id no meio. Deixe a turma

da Redacao jogar, please!

Mudando de assunto, por que voces

nao fazem uma promocao para a
gente (especialmente eu), conhecer

a redacao? Garanto que tern muita

gente querendo isso tambem. Vou

terminando por aqui.

Beijos mil! Tatiana.

Tatiana Monquini

Machado
Lencois

Paulista - SP

RdC: Garmha. realmente nao deu
pra eles -ogaram no Carnaval, eu
fiz "retiro espiritual" na sala dos
logos durante os quatro dias, na
Semana Santa tamb&m nao deu,

quern sabe no Dia da Crianca, se

tudo correr bem por aqui. Sua
cartinna e a coisa mais gentil e

carinhosa dos uftimos tempos, sabe
os marmanjoes cansam a beleza

da gente A falta de sensibilidade e
total da pane deles. Estou

pensando mesmo em mandar Billie

Joy e a turma pra TV. C& acha que
da pe? Aguarde.

RdC = Resposta do Chefe

RdR = Resposta da Redacdo

Escrevam para:
REVISTA SUPERGAME
Caixa Postal 9442

Sao Paulo, SP

CEP 01051



NOSSO CORRESPONDENTS DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

Sao demais estes Arcades
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Sega estd investindo em
i consoles do tipo Arcade.

Rescue e um novo simulador

de helicoptero que utiliza

lodas as possibilidades do
sistema de 32 bits. Ele e para
dois jogadores, tem duas telas

e dois lugares pra sentar. O
enredo e semelhante ao do
cldssico Choplifter. Caso voce
esfejasono helicoptero, e ativado

o "mode" para um jogador e
a forma de jogar e diferente.

Mas se voce estd com um
amigo. podem controlar os

ataques comunicando-se pelo

radio. Quern jd viu e jogou, diz

que e inesqueclvel. E tem mais.

Se voce artda atrds de um

novo jogo de combate, a Sega
providenciou para os arcades,

Arabian Fight. Neste jogo,

viaja-se da fndia para a
Arabia em sete estdgios de
perigos e batalhas com todas
as simpdticas habilidades do

sistema de 32 bits. O tamanho .

dos caracteres na tela e
enorme e as figuras podem ser

aproximadas ou afastadas

pelo efeito zoom. O jogo tem
um mode para quatro

jogadores simulfdneos.--*^-"

i

Sold out!

^L versdo para o console
w^ Genesis americano do j w

ri
jogo Heavy Nova, fez enorme
sucesso Id fora. O resultado § 1
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que a edi^Qo esgotou-se em m '..
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pouco tempo. EstOo prometendo
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uma nova, mas por enquanto, Hi
quern tem, tem. O resto ficou j^l ^ - ^^Bj

chupando o dedo. "I
r^' -^^^fc 1

S*«5J



NOSSO CORRESPONDED DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA
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Novo jogo

revela o

pofencial da
maquina

papo que mais rola la

fora e mais frisson provoca

continua sendo a guerra e o

future dos CD ROMs (Read Only

Memory Memoria Somente
para Leifura). Como voces
estao cansados de saber, a

SEGA do Japao lancou o seu

em dezembro do ano passado.

Com tsto, saiu bem na frente

da Nintendo mais uma vez. Os
recursos do console
impressionaram. Dois

processadores MC 68000

(incluindo o do Mega Drive)

com uma velocidade de
processamento de 12.5 Mhz e
18 canais de audio garantiram

a possibilidade de efeitos

grdficos e sonoros
espetaculares. Mas os primeiros

jogos ndo corresponderam ao
potencial da maquina. O som,

e verdade, estracalhou - afinal,

era som de CD. Mas fora o som
e algumas telas de
apresentacao. os jogos nap
mostraram muito mais do que
jd se fazia num otimo cgrtucho

',YW

1
;--S^



b Mega Drive. A Nintendo
-ii. ~ "j a brecha deixada
oe*o tatta de software para o

Mega-CD para fazer o
ing do seu CD-ROM,
~'vido com a Philips,

am uma mdquina
poo dezembro deste ano com

welpcidade de

z zuz e a>nda muito mais

.
um preco de
mente US S 200.

setxjs duvidas no

rnercado quanto a veracidade
destes dados. Mas seja como
for, esquentou a guerra dos CD
ROMs. Esta guerra, na verdade,

ndo sera ganha com hardware
e sim com software. O
hardware (o console), afinal.

nada mais e do que uma
caixtnha preta: o que conta

sdo os jogos que o hardware
roda. A SEGA deverd lancar

novos jogos para o MEGA-CD
no CES (Feira de Produtos

Eletronicos) em junha Mas ja

deu uma bela demonstracdo
da capacidade da sua
maquina com o lancamento
recente de Tenkafubu, logo
para o MEGA-CD da Game
Arts, a mesma empresa que fez

Alisia Dragon para Mega Drive.

Os oito minutos de
apresentacdo lembram o
cinema Mesmo. Mostram
cenas de guerreiros medievais
japoneses indo para a batalha
(fotos), como no filme Ran. do
diretor |apones Aktra Kurosawa.



Se ligue nessa meg*
Participar dessapromogdo e moleza e abocanhar urn

MegaDrive e muito outrospremios, mais ainda!
Para acabar de vez com os seus neuronios descolamos duas
perguntas que sdo uma verdadeira "vergonha". Se voce ndo
souber responder, desista. Videogame, definitivamente,

ndo e o seuforte!

Qual o nome do
inimigo numero itnt

do Sonic?

Z>
eomo sechama a

filhinhade
FredFlintstones?



I

i promocao asvin

1?
MegaDrive

£:aoll:
Cartuchospara Master System

12ao21:
Mini games

22?ao61?
Camisetas do Sonic eAlex Kid

I A "SI"PERPROMO^AO CLUBE
IX>CHEFE-TECTOV, eabcrtaa
qualqucr pcssoa no territorio

aacioual, com excecao dos
funcionarios das duas empresas
patrocinadoras e de seusparentes
direios.

2 . Para fac i 1 itar basta prcenchcr o
eupom (tests pagina, cm letra dc
forma, com todos os dados
solicitados.
S. O sortcio dos prSmios sera feito

entrc os participantes que
rcspondcrem corretamente as duas

( MCI A COMATEIV^AO)

questocs da pagina anterior.

4. So poderao participar do sortcio

os cupons postados ate" o dia
24/06/92, valcndo como comprovantc
o carimbo do correio.

5. Os cupons deverao ser eolocados
cm ura envelope e remetidos para
Nova Cultural Editorial Ltda, Caixa
Postal 9442 - CEP 01051, Sao Paido,
frisando no lado externo do envelope:

"CONCTRSO CLUBE DO
CHEFE/TECTOV.
6. S6 tcrao validadc os cupons
originais desta revista, nao sendo

accitas as reproduces em xerox.
7. O sortcio sera realizado por umn
comissao designada pcla Xova
Cultural Editorial Ltda. Os cupons
que nao atendcrcm as condicoes
basicas serao invalidados.

8. A cutrega dos pr^mios sera fcita

nasedc da Xova Cultural Editorial
Ltda, ou nos distribuidores da
emprcsa. para os ganhadorcs dc fora

da Capital dc Sao Paido.

9. Serao distribuidos no total, 61
premios, como cspecificado no alto

desta pagina.

icr:

Emlerc^o:

(idadc:
CEP:

O nome do inimigo numero um do Sonic e

O nome da filhinha do Fred Flintstones e
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HOLOGRAFIA E

VIRTUAL REALITY

Vem ai holografia (do

tipo Time Traveller) e
realidade virtual para uso

domestico. A SEGA, como se

sabe, e very strong nisto. Mas
isto e tudo muito secreto e
ninguem quer contar muito a
respeito ainda.

M 0*-t> •

>&To c * -

JOGOS D_
PELO TELEFONE
Saiu agora urn 'modem,
fabricado pela Baton

Technologies, nos

EUA, que pode ser

acoplado a um
Genesis da Sega e

«£Hambem nos consoles

da Nintendo. O
Teleplay e
basicarnente igual cf

"urn modem de
computddor. No
Genesis ele vai ser

ligado na mesma
' saida usada para o

co-Rom. o gra^l^T*
borate e que?
jogadores de
consoles dtferer

do desafi

**i
*

^ piSTOlA S^**
6!n,

que

° S69
«s pe^^

CO
f«fnovo e

eiwowew
urn

%

pr
°mo; que oaUjW o
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^S^o\o9os: abe-se

SEGA & SONY
novtdade que esta em
" o na SEGA e uma
, ao com a Sony para

tazer am especie de Home
"ainment Center.

em sabe exatamente
cora tera. Mas deverd sen

uipado com tudo quanto e

>duto eletronico: de CD-Rom
a modem, computador, fax,

etc. So falta entregar a pizza.

Devera demorar entre tres e"*

cinco anos para chegar no
mercado (jajJones). « l

32 BITS!!!!

'A cobrinha ficou

sabendo umas coisas
bem interessantes numa

conversa^com o
vice-presidente . ^Jm

internacional da SEGA,
K. Yagi. Bom, a ultima

novidade em termos de
consoles e o ainda sem
nome, console de 32

bits. Segundo os boatos,

ele podera vir a ser

chamado de Giga-Drive,

Ele estd praticamente
pronto, e em fase cte 4|Qk

i testes. A SEGA do Japao
quer garantftr a sua m$^S
receptividade no
mercado. A maior
preocupapao da

empresa parece ser com
o preco. O pessoal de la

acha que nao adianta
ter tecnologia, se ndo
puder ser transformada
em diversdo acessivel.

Sendo assim, estao
' jogando pesado na
parte de software Jo
programa do jogb
~>ropriamente dito).

NA EUROPA SO DA GAME GEAR

O grande mercado deste consolezlnho e mesmo
no Velho Mundo. Ele la e imbativel. Primeiro,

porque e portatil e o pessoal na Europa vlaja

muito. Segundo, porque tern o dispositivo que o
fransforma em TV. A criancada de Id acha o
mdximo, jd que os lares europeus, em sua
maioria, contam com apenas um aparelho de TV,

oo contrario dos americanos, onde as criancas
em seu proprio aparelho. A Sega preve o
tancamento de 35 novos titulos de Game Gear
pcra 1992.
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Nesia fase a missdo e pintar a
parede. Tome bastante

cuidado, pols so podemos
pegar um objeto por vez, para
colocar a Pedrlta de volta no
cercadinho, nOo podemos
estar com o pincel nas mGos.

Dlca I:

essa e a grand© dlca pra

possar do fase. Oomece
plntando a parede de clma
pra balxo pro nao ler

problemas com as fugas de
Pedrlta.

Dlca II:

nao e necessdrto recolocar e
Pedrlta no cercadinho logo

que ela salr. Podemos esperar

a tlnta do pincel acabar e
somente aF descer da esoada.

2a Fase:

Aqui a missao e conseguir
chegar ao boliche antes que
encerre o expediente. Preste

atengGo no caminho: qualquer
pedrinha pode levar a trocas

de rodas desagraddvels e que
vao dando aquela atrasada.

Dlca I:

para pular os obstdeulos com
dxtta, devemos saltar quando
estrvermos somente a melo
centimetre deles e so soltar o
botdo quando o tronco movel
estrver descendo.

Dlca III:

evlte todos os movlmentos
desnecessdrlos, tlpa Ir

plntando a parede enquanto
sobe a escada, ou passar
pelo balds de tlnta sem
molhar o pincel. O tempo voa.

SL02550, H1.02550



quebrar, um turbo no
ok e a melhor saida. p|$to. Depot* deface a palayra

a dele, aperte os LEFT na fe*a, com traeo azul.

&« 1 e 2 altemada e Fapa entao o SPEED parar no
nte. Ftque ifgadao, Infcio da lercelro cob69a de

(Ob$erra?ao: cada vez que
Fred levanfar o pe. corrfa-se

melo passo, toga, am passo e
iguai a levantar e abalxar o
mesmo p«flLI^L. ^

^Z5SO. HI.02S
, Ji r f »»-

fez tudo diremn
IMte esfar no bolfche a es

lK*3

Estamos na ultima fase. O
lance agora § salvar Pedrita e
devolv§-la ao Barney que estd

no inicio do jogo. Suba trSs

andares; no ultimo, vlre d
dlrelta.

p tase a mlssOo e ganhar
r: 3c rney. NQo se anime muito,

-»ho e super craque. As

- dades da fase sdo
.~ eras e ndo foi mole

racsegjir. Tivemos que apelar
sapientissimo Dr.

que acabou
Indo uma dlca InfalTvel:

Dlca 3:

depols de pegar Pedrita, as
dfcas ! e fl se repetem. Depots
e s6 ir encontrar Carney.

)c
±£x&kiBh& c %^
^nfii r^*^* *sf

^%M [X4 K\H u^A
/ 4 1 / lie >l?-•-£

8

p

*» n fase?°
n,r0 'e^

Pego
Plnta n ,

escada

ao pular a corda tente f.car

entre as correntes de ar
r
se

nfio voi

Wee IT'L
Se voce consegufu pular na
fchrfy. *0 com calma. Na tel<

de bafxo fern mate duas
correnfes de dr que podiPr©d no canto

da tela, de de 5 e pegar voce desprevlnldc.

nacta

„

N° 3? fase.-

' ~ nado

^eoS^'a °SpeecJ

No 4? fQse:

n~ Pu,a
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espera por voce

uma das 7 modalid
' empl

t&i

s caras nao dormem de
touca mesmo e nQo

perdem oportunidade alg

A empresa US Gold aproveitou
** ^limpiada de Barcelona e

pou urn cqrtucho especial
~ „r„„»»,-i pr0mefe

.
esea Tec Toy

iar os direitos

" •*.'

risk
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OLYMPIC
GOLD

SESSftO DE TREINO

H1NI OUMPIADA
QLinPlflDfl CGHPLETA

a tempo, devera ser lanpado
no Brasil antes da Olii

no fim de julho.

oportunidade de perseguii *

ideals olimpicos dos atletas e
se integrar reaimente no clima

tcompeticpQo mundial.

senferruje o joystick e
mantenha o condicionamento

m alto grau, vai ser uma
a.-S6o sete eventos

es e neles voce pode
ir com um colega, ou

m
>ga.ou
e vinte>rir, com mais de vinte

atletas olimpicos do
computador. Se voce batalhar

bastante pode conseguir

receber a honraria maxim
uma medalha de ouro

olimpica, que em termos de

Brasil, alem de honra, §
raridade. Sdo sete categorias

empolgantes na olimpiada
completa: 100 metros rasos, 110

metros com barreiras,

langamento de martelo, salto

com vara, saltos ornamentais,

arco e flecha e 200 metros de
nado livre, Alem disso. se voce



V. r
le participdr de t

categorias a sua

-hcFina mini-olimpiada. Se

seu caso f<

doquele tip<

energy
tudo esta perdida-P,

;

Wk

>*»<•«
¥&&$&

Bra-Wz& &£**£er't*<ra T-*-.i.OjX.

i
' .

1

onde fica a cidade de

OlimpFadas. Se voc£ jd fd

cheio de ficar vendo jogo
olimpico apenas pela TV,

anime-se. Entre de cabeQi
cara, cora<?ao e neuronic:

• jogo. E meu,
|

!Sfst6ncia

ompetir. Np comp;tel?

r uma das oito Img

oue alnda esfdo longe (

onge nisso) de ser ain«

KiufietdyE olha que boa
natlcia: o portugues estd entre

elqs. Os grGrficos deste jogo
apresentam uma otima ,

gefinipdo de imagens. Vo<b6

yai se sentir em plena
Catotunha, a regido esparihola

i^ >>^.»

le "Carl Lewis", exlste a
possfbilidade, mals modesta '

=ctegoria que mals Ihe

ar. Se o que voce gosta
:>"6 de festa ndo perde
cerim6nia nunca, gos"

refletores etc, aqui tern

onbem pra voce. Voce pod
~^par das cerimdnias de
wo e encerramento, assi

da cerifndnia de
g Idas medalhas, aquela

cnogao e empolgamento e a
--erdivel execu(?do dos hinos

"octohais: Cuidado pra ndo
aorir b bico, heim? Voce vai

coder ainda, representor o
pais de sua preferencia e

IJ^

FICHA TECNICA
Nome: Olympic Gold
Console: Mega Orlv

Modalidade:
N? de jogadores: de '

N? de Fases: 7 eventoi

dlferenfes

Fabricante: U.S. Gold/Tec
Toy
Capacidade: 2 M^

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

Grafico:

Som:

Diversdo:

de lan^amento de martelo, por

exempto, uma dica bode
presslonar o botao direcion*

para que o atleta largue o
martelo, depois de ter dado
exatamente tr§s voltas. Na
corrida com barreiras, ndo seja

louco e sala logo detonando



diminuir o ritmo. rara se

bastante realista, ndo fii

faltando nem o patrocin

No intervalo entre uma
modalidade e outra, ap

um dirigTvel com o slog.

Coca Cola: Enjoy Coke,

acompanhada da musiquinha

caracteristica. De acordo com
[•lllT«t«[«H«U Ifajrfggflllgll

&>,
wn\

prd participar das olimpladas,

o sfoaan vem traduzido nela. O

[echamento.

No comedo, quqndo o aileta

depositaa tocha nq pin

otim pica, qparece
resplendorosa a tela de
apresentacdb do jogo. No
final, depois das cerimdnias de
entrega das medalhas,

acontece um tremendo show
plrotecnico: logos de artificio

de tudo quanto e cor, prd Judo

quanto e lado. Voces hdo de
gostar!
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Electronic Arts. Quern ataca

de superagente e um lindo

oearinho, em territorio

*boquatico. Vem daf o
aocarJNho infame com o nome
3e James Bond - Pond qi

<3obl em ingl£s. agude. la

heroi se esmera bastanl

1 nrvssoes ecologicas ch'

ae desafios, para salvar

TITULOS NACIOr
MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA

•
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'V|',9i9 y OIOIO] » [SISIOJO;
'

ia sOo
pressupostos bdsicos para este

joguinho que se desenrola ao
som do tema famoso de Ja

Bond. Os grdficos sdo su

coloridos e t§m efeitos de
metal nunca vistos nos jogos

de Mega. Este jogo fez o maior
sucesso com a galerinha

americana. A crianpada
adorou.fl

FICHA TECNICA
Nome: James Pond
Console: Mega Drive
Modalidade: Acao
N? de jogadores: •;

N? de Fases: 12
Fabricante: Electronic Arts
Capocidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

Grafico:

Som:

Diversao:

21

\
r c
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Transforme-se

WM
ste jo

inacreditavel. Parece que
estd vivo. Tem urn chefe terrivel

que pode "sair" do ,_

tentar capturar os Jogadores. E

preciso jogar melhor do que
ele para dete-lo, ou c

Chameldc.
"iblerna e q
estd n

po. O
.ade

HWl

•k«&im»
:

'fS

/ *.-.

aguia, pegue
ft/

FICHA TECNICA
Nome: Kid Chameleon
Console: Mega Drive

Modalidade: Acao
N? de jogadores: 1

N? de Fases: 60

Fabrlcante: Sega/Tec Toy

Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

Grdfico:

Som:

Diversao:
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•TORT or

tomoMi TOO
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dos jogos Nintendo. S

unica linha de ataque e tei

acertar a cabega do inimigo.

Tambem como Super Mario,

neste jogo o seu poder
aumenta se voce atirar ou voar

sobre o inimigo. O grande

<Nffc :

->

isforma9<

*

y i

corresponaem <

poderes incrTveis.
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Nada como poder co
estranhas e variadas na hora do aperto.

car pa
ficos deste jo

requintados e d
.»o bom gosto, qi

5 os cenarios de
os bl<

ivir*
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Golden Ax
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FICHA TECNICA
Nome: Alisla Drogor

Console: Mega Drive

Modalldade: Acao
N? de jogadores: 1

N? de Fases: HID
Fabricante: Game Arts/Tec Toy

Capacldade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

Grafico:

Som:

Diversdo:

\Y-W&!>' HUM
m
variagSes. O desafio e

>*

,ma inesperada. NQo
ser fera pra se dar bem
jogo. E necessario b<

je sangue-frio para <

as inumeras surpresas que
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Rodrigo Rudiger

Sdo Paulo - SP

ALEX KIDD IN SHINOBI

WORLD
(Master)

Na tela n? 4, no 1? quadrado,

mate o passaro, pule a caixa

de bolas pretas e caia na 1?

abertura do chdo. Atravesse

todo o lugar onde caiu. No fi-

nal, abaixe e ande. No canto
direito hd uma passagem se-

creta — nela voc6 pega duas

maletas.

OUTRAS DICAS RADICAIS

Paula Sanders Pereira

Salvador-BA

SUPER TENNIS (Master)

Para conseguir ver o final do
jogo, diglte a password: ETVO

ZJVM WRYH OKRR.

Humberfo Leal

Curitlba-PR

SPIDERMAN (Mega)

No Level Nightmare, depois

de passar pelo 1 ? pastor ale-

mOo, suba na 1? caixa e an-

de abaixado. Voc§ vai sair no
final da 1? fase.

<.v

Thiago Pereira Ega
Pirajui — SP

DEVILS CRASH (Mega)

Passwords especiais: para co-

mecar o jogo com 10 bolas e
2.000.000 de pontos, digite:

TECHNOSOFT.

Mauro Machado Rocha
Rio de Janeiro-RJ

ROLLING THUNDER II

(Mega)

Passwords: 2?Fase, A Magical

Thunder Learned The Secret;

3?Fase, A Natural Fighter

Created The Genius; 4?Fase, A
Rolling Nucleus Smashed The

Neuron; 5?Fase, A Curious Pro-

gram Punched The Powder;

6?Fase, A Logical Leopard

Blasted The Secret; 7?Fase, A
Private Isotope Desired The

Target; 8?Fase, A Natural Rain-

bow Elected The Future.

Henrique de Lins e Horta

ARROW FLASH (Mega)

Para conseguir imunidade
neste jogo, ligue o console e

aperte Start. Quando apare-

cer a tela Start— Options, co-

loque em options. Na opQdo
Arrow Flash, coloque charge,

as outras opcodes voce pode
mudar a vontade. Aperte Start

1 vez. Espere dar a apresenta-

gdo que deve demorar 1 mi-

nute Espere mais 1 minuto e

aperte Start. Aparecerd nova-

mente Start-Options, desta vez

ndo ponha em options. Co-

mece o jogo e vd com o Ro-

b6. Aperte o botdo C (arrow

flax) e fique com ele pressio-

nado durante algum tempo.

O Rob6 ficard com o campo
de forcpa ate o final de cada
fase. No inicio de cada fase,

ou no caso do campo de for-

go acabar, o que e muito di-

ficil, aperte C novamente.

Gilmar G.F.

Curitiba-PR

GOLVELIUS (Master)

Para conseguir chegar no vi-

Ido principal, com 19 vidas e

todos os acessorios, menos os

escudos, use esta password:

G2N2 - WPSB - YXLM -
NB06 - CBEQ - N6QR -
V24B - 5W7K.

'!*} a i



ACABA DE CHEGAR
O REI DO VIDEOGAME

(Nintendo) SUPER NINIENDO
fMiiMiiiMMtiii s r sit m vscem

HuCARD
JAM
/TieciivDnrvE

ceMesis a
SUPER romi<orn

ATAOADO E VAREJO

Depois de LKC Japao
LKC USA
LKC Taiwan
LKC Hong Kong

Agora

DO BRASH

V.

Fitas originais

Temos todos
os lancamentos

BREVE
Guarulhos - SP

Pouso Alegre - MG

SEJA VOCe UM LKC FRANCHISING
MATRIZ:

Rua Mateus Jose, 1233 . Vila Maria Baixa . CEP 02166 . Sao Paulo - SP

Teis. (011) 954-9418 . 954-9193 . 954-5668 . Fax (011) 954-8392

FRANCHISING:

SAO PAULO - Rua Apucarana, 1209 . Tatuape • CEP 03311 . (011) 217-4699

BRASILIA - SCLN 211 . Bloco C . Cj. 215 . Tel. (061) 273-9083

FOZ DO IGUAQU - Rua Manoel Rodrigues Filho, 41 • Tel. (0455) 73-2031



AS DICAS MAIS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME

MASTER SYSTEM
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Enquanto ele esiiver sob o
galho mais baixo da arvore da
direita, pule e use o galho

como trampolim. Quando ele

pular prd atacar, pule junto

sem mover o controle. Com
precisdo poderd acertd-lo

entre voce e o galho. Repita

ate pegd-lo.

Antes de lutar com o urso, uma
abelha e um cogumelo virdo

atacar Donald. Mate-os. A
abelha costuma deixar uma
estrela. Va pra frente sem
passar para a tela do urso e

volte. A abelha ataca
novamente.

Na fase 2, vd para o canto
direito e suba um pouco,

espere ele ficar bem no meio
da tela e detone 4 bombas
Mega consecutivas. E uma das
maneiras mais fdceis e rdpidas

de destrui-lo,

Na 4° fase, desvie de seus

disparos, ache uma rampa,

pule e atire rdpido. Ao cair,

dirija-se para o canto da tela

oposto ao inimigo. Espere outra

rampa e repita a operagdo.

w*>snre
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NSFORMApOE

^ o* f"e

UIR
DO NAVI

RA DESTRUIR
CHEFE DO NAVI

UIR
1ELICOPTERO

-* « r

O SOLDADO
COM ESCUDO

v

Para o navio e o submarine
repita a operagdo anterior,

mudando a distdncia enlre o

inimigo e voce.

Aproxime-se ou afaste-se ao
mdximo. No primeiro caso: ndo
fique em frente, espere

acabarem-se os tiros e misseis.

passe rapidamente e atirando

para o lado oposto. Espere ele

atirar e repita a operagdo.

Aproxime-se ou afaste-se ao
mdximo. No segundo caso:

espere que ele dispare o missil.

fique logo a sua frente e

dispare, esquivando-se dos

tiros.

^L
Na fase 2, espere ele aparecer.

Defenda-se dos tiros, vd ate a
rampa, pule e fique mais perto

e na frente dele, nao pare de
atirar. Ele perdera altura e voce
ird pro canto inferior da tela.

Dispare 2 ou 3 misseis, encontre

outra rampa e repita a
operagao

Mtf*iS** %*^>
Fique o mais perto dele

possfvel e ndo pare de atirar.

Siga-o, sempre atirando. Ele

ndo terd chance de contra-

atacar.

**•

1 1 <A Nao se desesperem! Algumas
dicas sao chatinhas mesmo e

demoram para entrar...

*.
•
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LABIRINTO
DEODI

MUCH HOPE OF
KILLING LASSICi
00 I?

Na mesma torre, caso voce
responda que tem o passe, ele

dird que voce estd mentindo e

o prenderd. Diga "nflo" e use a
flauta e a mdgica "saida".

*r u^^^if
De onde voce o encontrou,

siga: W1. N2, E3, S1, E3, N1,

E3,N3, E2, S4. AT voce
encontrard a satda do
labirinto.

pna

*
A DA

SSOLA

ph^ 11

pha

VENCA O ULTIM
CHEFE

De onde voce encontrou Odin.

encoste na parede logo a
frente, gire 180 graus e siga:

W2, Nil E4. Nao tem erro.

Equipe Ali com a espada
laconiana e os outros com as

melhores armas disponiveis.

Miau deve ter o papel de
medico e usar magicas de
cura e burgers. Odin deve
atacar, Noah deve usar a
mdgica do vento e do togo.

Continue.

Equipe todos com as melhores

armaduras e escudos. Odin
deve usar a pistola laser, Alis a
espada laconiana e a mdgica
do fogo. Miau deve curar os

fer.idos. Noah deve usar a

mdgica do vento e a do fogo.

TTr'
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VENCIBILIDADE

No tela de apresentapdo
aperte ABC start e voce
poderd ver o fim desse jogapo
sem muitos problemas. Aviso:

esta dica ndo funciona com
todos os tipos de cartuchos.

Entre na tela titulo e digite
| J— -— e depois start.

Assim voce podera escolher a
fase que voc§ quiser e ate ver

o final do jogo, se voce for

bom o suficiente para acabar.

Durante o jogo aperte start,

|| — «— . Aperte o
botdo A e depois start. Voce
vai conseguir todas as armas
juntas e um poder de combate
muito maior.

Seja qual for a fase deste jogo
que voce nao consegue
passar, utilize o truque do
chefe: pause o jogo no
momento desejado e digite

| ABC. | ABC, *— ABC, —* ABC.
Caso ndo entre, insista.

ni



O melhor jeito de passar desta

fase e permanecer com o

turbo atirando sem parar pois

assim voce pode se preocupar
com a sequencia de saltos e

esquivas, que deve ser

decorada

Permanepa apertando o botdo
A durante a luta contra o chefe

de fase e mantenha o botQo
pressionado ate o bonus stage.

Agora ndo acerte nenhum
gnomo e voce sera

recompensado.

^""EBODUOZ.*

Na tela titulo aperte A.B.C start,

solte o B,C e mantenha o botao
A pressionado, escolha agora
o seu heroi digitando |. B, C, e
start. Selecione a fase com
A e B.

i

FASE 2

FASE 3

FASE 4

FASE 5

FASE 6

FASE 7

FASE 8

cddff10006f70

f47ef21000e10

8fdfe3100ieb0
94btb43000eb0
563ff53010a41

c250f63010ad
e011f730178d

ifc^B JP

Distribua as armas sempre em
locals diferentes para
desenvolver o seu potencial de
fogo. A regra e: bomba em
baixo, laser no meio, tiro em
cima.

Dlcas de jogos sao como as
flores: delicadas... O Chefe.
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GAME GEAR

50

G-Loc

LEQAO DE
FASE

SI

Ligue o Game Gear e aperte o

botao direcional na diagonal
superior esquerda, mais os

botoes 1 e 2 e o Start.

issn t-

World

PARA DESTRUI
OMAGO

i- '4^Jt

Fique no canto superior direito

da tela, onde hd uma
abertura. Atire varias vezes com
o ultrasonic, protegendo-o com
o escudo.

n ofc>i

PARA DERROTAR
O NINJA AZUL

Q&*

Fique no patamar direito

superior e espere que ele pule

sobre voce. Pule sobre o
mesmo lugar e jogue uma
bomba para o lado esquerdo,

utilizando Pink. Repita de 6 a 8

vezes

Wonder
poy

SELECAO DE
SES ^>

i • _• •_ __

Aperte o direcional para a
diagonal superior esquerda e

os botoes 1 e 2 quando
aparecer a tela de
apresentacpdo.

W}«p y.Wiff 'i*ltf'«%l1

an <-ro <r

space
Harrier

PARA IR AO
FINAL

•^5?
9

No estdgio 12, voce precisa

destruir 4 dos chefes para ir

para a fase final. Para destruir

o ultimo chefe basta voar em
torma de quadrado e atirar

constantemente.
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SYSTEM 32

Estava lenclo uma revista

estrangeira sobre jogos de
arcade e apareciam
refer§ncias ao "System 32" da
SEGA. O que vem a ser?

Ronaldo Neves
Ouro Preto — MG

R: Boa pergunta, Ron. O
System 32 e a placa de
computador de 32 bits usado
nos incriveis jogos de Arcade
(fllperama) da SEGA, como
Rad Mobile, Air Rescue e
Arabian Fight (estes ultlmos

alnda desconhecldos no
Brasll). E como voce ja deve
ter lido no Canto da Cobra, e
esta placa que deve servlr

como base para o novo
console home de 32 bits da
SEGA. O que e uma noticia

multo boa.

SEGA STREET FIGHTER

E verdade que o jogo de
arcade Street Fighter, da
Capcom, vem af em versOo

Mega Drive?

Paulo Bertolluccl Vargas
Niteroi - RJ

R: Paulo, Infellzmente ndo se

sabe nada a este respeito. Jd
exlste para Super Famlcom.
Se vem para Mega, nlnguem
esta falando nada ainda. Va
jogando Fighting Masters por
enquanto, que e legal

tambem.

O QUE VOCE NAO
SOUBER, O DR. SABE!

MAIS MEGA-CD

Eu comprei um Mega-CD
japon£s e ndo consigo faz^-lo

funcionar com meu Mega
Drive brasileiro? O que
acontece??

Dlrceu Lelte Neto
Belem - PA

R: IUHHIIL Sorvete na testa.

Pode desistlr. Ndo val

funcionar mesmo.
Basicamente, voce tern duas
opcoes: ou voce compra um
Mega Drive japones, ou voce
vende o Mega-CD japones e
espera o langamento do
Mega-CD brasileiro no 11m do
ano. Ndo quero ser chato, mas
se voce tlvesse lido a SG
antes de comprar...

Clha, ha malas que vao para
Belem. Vamos esclarecer a
questdo de compatlbllldade
do Mega-CD mats uma vez.

Ate agora a SEGA anunclou
quatro slstemas dlferentes que
sdo absolutamente
Incompativels entre si: Japdo,
Sudeste da Asia, Estados
Unldos e Europa. C Mega-CD
japones, por exemplo, so

funclona com o Mega Drive

japones e so roda CDs
japoneses. O mesmo val

acontecer com o amerlcano
quando lancar em outubro: o
Mega-CD amerlcano so val

funcionar com o Genesis e so
val rodar CDs americanos. A

compatlbllidade do sistema
brasileiro alnda ndo esta

deflnldo. Sabe-se, ate agora,
que ndo val ser compativel
com o sistema amerlcano e
que a Tec Toy esta tentando
fazer um sistema 100%
brasileiro. Ou seja, so val

rodar CDs brasilelros. Tambem
pode ser compativel com o
sistema europeu. Espera mals
noticias no proximo numero
daSG.

GAME GEAR NA TV

Ouvi dizer que o Game Gear
pode ser ligado na TV que
nem Master System, e verdade?

Marcos Vendramlnl
Sao Paulo — SP

R: Olha, sim e ndo e mals ou
menos. Em prlmelro lugar, o
Game Gear vlra uma
televlsdozinha portatil se voce
comprar o adaptador (na
falxa de US $ 250). Quanto
iigar numa TV normal, 6
possivel, sim, mas ndo 6 pra
qualquer um. Para fazer a
ligacdo, voce terla que mexer
nos flos da placa-mde para
fazer uma saida femea, do
tlpo DIN, parecldo com a do
Mega Drive. A Imagem que
resulta e de boa qualldade,
mas so ocupa metade da tela

da TV. Agora, peloamordeDeus,
e coisa para gente do ramo.
Mesmo. E I mean mesmo. Serla

multo facll estragar o seu
Game Gear para sempre.





* •

• •• A

De Volta a
Guerra do Golfo

Destrua scuds e armas
qulmicas com um
helicopt

e voc§ gosta de tiros,

guerras, batalhas e
helicopteros, voc§ vai amar
Desert Strike — talvez o mefhor

jogo aereo lanpado para
console at§ hoje.

O subtitulo — "De Volta ao
Golto" — resume o enredo.

Surgiu um "general" maluco no
Oriente M§dio, disposto a botar
pra quebrar. O tuturo do
mundo estd em questflo, ou
melhor, nas suas mOos. Pior: o
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metralhadoras, radares, eta
Desert Strike nOo e um jogo
fdcil. Combina elementos de
jogos de aviacGo com outros

de jogos de estrat§gia. NOo
basta sair atirando. Para passar
das quatro tases. voc£ precisa
anotar onde estOo escondld™
armamentos e combustfveis

T

\
general Kilbaba dispCe de um
arsenal pesado e instalagdes

fortificadas. A sua missOo:

destrui-los. A sua arma: um
super helicoptero de guerra,

equipado com mfsseis,

x v -:.

A



tanbem serG necessdrio saber
ir, ler e interpreter

e detonar gente e
cquipamentos enquanto voc6
er*enta fogo antiaSro fntenso.

QBOlquer descuido resulta na
aueda do seu helicdpfero e
MOrtBL

So inicio do jogo. depois de
bela tela de
ienta<?Qo, com creditos e

. voc6 escolha seu c
"

z* ota Cada um tern

qualidades e defici§nci<

tfferentes. A tenente Kris

""nnarie e a melhor para
moanles. Mas se voce
oonseguir resgatar o tenente

Carlos Valdez, perdido em
aftgum ponto do deserto, a sua
•niia melhorard. Depois de
escolher o co-piloto, chegou a

~ de sair para a primeira

o da fase um: destruir os

FICHA TECNICA
Home: D#Mff Strike

Return to the Gulf

vodalidade:
s : de jogadores: 1

de fases: 4
^abricante: !

Ccpacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE

Grafico:

Som:

Dfversao;

Dlca:

Sempre que possivel

resgate os MIAs (soldados
amigos) e os leva para a
pequena embarcapao na
praia. Com isto voce ganh
mais blindagem (armor) e
sobrevivera mais tempo.

..ois, voce tera que destruir

as usinas, os aeroportos, os

centros de comandos e achar
seu agente secreto.

w <&
at

Dlca;

Nao mate os soldados
de faixa vermelha. E

necessarlo captura-los para
descobrir a localiza<?ao do
seu agente secreto.

Dlca:

quern nao conseguir
passar da primeira tase
sozinho pode usar o seguinte
password: BQLEAEQ

Ao todo, sOo quatro fases de
dificuldades crescentes, com
Scuds, armas quimicas e tudo.

No fim, voc§ vai ter que
impedir que o general inimigo

destrua os campos de petroleo

e provoque um desastre

eco!6gico. Qualquer
semelhanpa com a realidade

6 mera coincidgncia.H



Voe com Bird

num jogo

genial de
basquete

Jordan vs. Bird promete ser

um dos grandes lar^amentos
esportivos do ano, junto com
Olympic Gold. Num primeiro

momento. pode parecer
estranho. chato ate, uma vez

que e sempre "one on one". Ou
seja, um jogador contra o
outro. Mas no caso, os dois

jogadores sdo ninguem menos
que Larry Bird e Michael "Air"

Jordan, dois dos mais famosos

5S2RE«»*
profissionais do celebre

basquete norte-americano.

Cada um tern caracteristicas

dilerentes. Bird e bom de
arremessar — o rei dos tres

pontos. Jordan, por sua vezr e
animal nas enterradas.

Ninguem tica tanto tempo e faz

m7W%
- t -. It,. i.°£nK

SLRM:1
HULA LOOP U

IwtnnH .';*.

~UI - i.

tanta coisa no ar quanta
Michael "Air" Jordan (da! o
apelido). Uma das grandes
qualidades do jogo e
justamente a fidelidade com
que reproduz as caracteristicas

individuals dos dois (eras.

Sdo tres modalidades
diferentes de jogo:

campeonato de enterradas

"slam dunk contest", de

\sm>^'

arremesso de tres pontos. alem
de um jogo de um contra o
outro "one on one". No
primeiro. voce escolha entre as

mais complexas e belas

enterradas jd vistas pelo
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v-v-vr.

homem e tenta realizd-las.

^odem-se jogar de 1 a 4

jogadores (um de cada vez)

nesta modalldade. Cada
enterrada e avaliada por um
painel de juizes e recebe uma
nofa de a 10. Sao 150 pontos

possiveis para tres tentativas (a

melhor marca da equipe SG e
de 149 ate agora).

SLflrtS U ».- t.i
EVERSE JAM .: .

FICHA TECNICA
Nome: Jordan vs. Bird

Console: Mega Drive
Modalidade: Esportes

N? de jogadores: 1-4 ou 2
simultcneos
N? de Fases: 4

Fabricante: Electronic Arts

Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

Grafico:

Som:

Diversao:

picas
procure pular bem no meio do
verde na escala de cores. O
botao A = correr; B = pular;

soltar B = enterrar a bola.

de tres pontos, voce vai ter que
treinar muito. Trabalhando
contra o relogio, e preciso

arremessar rapido e com

precisdo de longe.

O mais divertido, no entanto, e

o jogo de um contra o outro.

Escolhe Bird ou Jordan e joga
contra o computador ou contra

um amigo. Voce vai precisar

driblar, escapar de marcacdo
cerrada e arremessar certo

para chegar a vitoria. Escolhe

SLflM=3

Imzmsmsawi,

Bird se voce prefere tentar

arremessos de longe, ou
Jordan se voce prefere driblar

o adversdrio para chegar na
cesta e enterrar a bola.

Se voce achar o jogo chato

desista — vd treinando. Quanto
mais habilidoso voce fica,

melhor fica este joga Enfim.

trata-se de um jogo para feras.l
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de fogo de

primei

saiu

nome c!e boi heace
pintando agora prd

de Hell Fire...

Uma rapa de all,

com avancado armament
tecnologico

rapidamenfe
objetivo e roubar do planeta
seus recursos preciosos, destruir

fodo o sistema solar

sua energia,

Para combate .

equipe especia 1*1:»A»L-
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penas a musica e as telas

loram modificad
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FICHA TECNICA
Nome: Sol-Deace
Console:

Modalidade: Tiro

N? de jogadores: 1

N? de Fases:

Fabrlcanie:

Capacldade: 8 M«g<

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

Grdfico:

Som:

Diversao:

dorar, com certeza. O
ivel de dificuldade so

[•Ml

ara os

Iv rs



voce e viciado em jogos

e Direcdo e Out Run do
ao loi o

vem i

japone . _

zer um n

que se aproxima ainda mais
dos arcade games (lliperama).

i lodas as
-'erior

-tar ^V

!*:-^7T"FJr~
UB2J BS u-i^iiuay lAv'tia'a]

l^gjj
BEST OUTRUNNERS
E NftHE STROE RECORD

'53 '99
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FICHA TECNICA
Nome: Turbo Out Run
Console: Mega Drive

Modalldade: Direcao
N? de jogadores: 1

N? de Fases: 12

Fabricante: Sega
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

Grdfico:

Som:

Diversao:

wmm

com vdrias melhorias de
grdfico e diversao. O circuito,

por exemplo, e determinado e

ndo ialtam cht

obstdculos pra
que e ainda melhor: a ca
tre

de
O turbo acrescenta muito ao

jogo. A velocidade dispara e
voce ate fica meio grogue ao
volante. E jogo obrigalorio

quern gostou da versao

•or.



V/z&fifeComercio
Atacadista Ltda

Black Bell

Choplifter

Gangster Town
Missile Defense 3D
Shootting G
Super Futebol

Alex Kid M. World
Astro-Warrior

Aztec Adventure

Wanted
S. Futebol II

Shapes and Columns
Paper Boy
Zaxxon 3D
Space Harrier 3D
Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D
Dead Angle
Dynamite Dux
Super Tennis

Altered Beast

Rambo III

Blade Eagle 3D
Out Run
Psycho Fox

Super Monaco GP
Ghouls'n Ghosts

Double Dragon
Jogos de Verao

Thunder Blade

Vigilante

RC Grand Prix

Shinobi

Kenseiden

E. Swat

Moon Walker

After Burner

Golden Axe
Galaxy Force

Cartuchos Mega Drive

Super Futebol

Shapes and Columns
Golden Axe
Last Battle

Moon Walker

Truxton

Super Monaco GP
Castle of Illusion

Joystick

Joystick M. System

Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

Video Game

Game Gear

Cartuchos Game Gear

Cartuchos Game Gear S.A

Cartuchos Game Gear S.C

ACESSdRlOS

Rapid Fire

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

Brinquedos Eletronicos

Mini Bit

Cartela Mini Bit A
Cartela Mini Bit B
Telepapo

Pense Bern

Livros Pense Bern

Mini Game Serie Master Sort.

Mini Questron

Questran

Mini Game Sort.

Brinquedos EletrOnicqs

Bee Bop
Video Driver Jr.

Video Driver Turbo

Dancing Mdnica
Dancing Cebolinha

Sabre C/ Remoto
Rockin' Beat
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Use os elementos bdsicos para veneer
os monstros e misterios da natureza.

1? FASE

De cara, teste as combinapoes
ze pulo e soco para
'omiliarizar-se melhor com o

ago.

Dica:

Comece ufilizando o anel de
togo (Flame) para facilitar as
coisas. Se o inimigo vier por
cima, nao hesite em ataca-lo
direcionando para cima e

atirando.

No castelo verde:

-z chegar no 2? andar, vai

aoorecer urn guerreiro com
- rmadura. Despa a escada e
3*aque-o de baixo para cima

I

com o anel de fogo. Ao destrui-

lo voce vai conseguir o anel

de velocidade (Speed-up) que
combinado com o de fogo

possibilita o lanpamento de
bolas de fogo (Fireball).

Dica:

Utilize o Fireball ate o tim da
fase.

Outra dica:

Pule as bolas de fogo
lanpadas pela estdtua e
depois detone-a.

1? Chefe:
Quando o tigrdo se aproximar,
pule sobre ele. Ele vai passar

correndo pro outro lado. Neste

momento aproveite para atingi-

lo com uma bola de fogo.

Repita a operagdo.



ESPECIAL

Dentro do templo: utilize o
anel High Jump (pulao) para
melhorar a altura de seus
saltos.

2° FASE

Comece a fase com a
combinapQo Fireball na m<3o
esquerda e Ice Dagger (adaga
de gelo) na mOo direita. Sem
duvida e a combinacpQo mais
eficienle.

Dlca:
Quando o escorpiao estiver

escondldo sob o mono de
areia, use a Wave (onda) na
mao esquerda e Earthquake
(terremoto) na mao direita. Em
seguida, retome a
combinapao anterior.

Outra dlca:
Cuidado com a centopela,
ela ataca em circulos. Flque
no centro do ctrculo, atlrando

com Ice Dagger.

Mais uma dlca:

Evlte acertar o cacto de perto,

ao ser destruido ele se
estra?alha.

42

Sub chefe: utilize as

combinapOes Fireball na m<5o

esquerda e High Jump na
direita ate encontrd-lo. Quando
voce estiver frente a frente com
ele, a combinagQo e Ice

Dagger na mOo esquerda e

High Jump na mao direita. A
partir da! o procedimento e
simples: fique no canto
esquerdo da tela pulando e
atirando ate que ele morra.

Tome cuidado pois de vez em
quando, ele voa.

3? FASE

A combinap6o e Flame na
esquerda e High Jump na
direita, ate encontrar o sub
chete, Pe Grande. Dai use a
combinapao Fireball na mQo
esquerda e Speed Up na
direita. Corra pra direita

atirando prd cima

Na caverna de gelo: comece
usando High Jump na mfio

esquerda e Ice Dagger na
direita. E a melhor para matar
os morcegos.

Dlca:

Va para clma, na
extrema direita e afire na
ultima coluna de gelo (a que
possul uma chama dentro). Ao
destrui-la pegue a chama e
recarregue sua energla.
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3? Chefe:

Jse Fireball. Fique na
olataforma de gelo e quando
a tartaruga bater com a pata,

-etorne para o chao evitando

os estalactites. Tome cuidado
Tambem com a pedra de gelo

que ao ser lanpada cai

exatamente sobre voc§. Repita

a operagdo.

5? FASE

Use a espada de fogo ate cair

no pordo, substitua-a entdo por

Speed up na mdo esquerda e
Double Jump na direita.

4? FASE

No inicio use Ice Dagger.

Moo:
Cuidado com a cabe?a que
cospe rochas. Chegando na
cachoeira mude a
comblna^do pra Wave e
detone o morcego roxo, so

asslm vocS receberd o anel

Double Jump (pulo duplo).

Na caverna; use a
comblnafdo Ice Dagger na
mdo esquerda e Double Jump
na dlrelfa para pular at
po?as de lava.

4? Chefe (prlmelra parte):

Use o anel Wave, espere-o

descer e enquanto isso fique

atirando para cima que ele

sera destrufdo rapidamente.

Parabens, voc6 conseguiu outro

anel. Segunda parte: agora
use a combinacpdo da foto prd

obter uma espada. E o

segredo da vitoria para este

chefe, que merece ser

destrufdo da mesma maneira
que o anterior.

Dlca:

Quando voce estiver no pordo
camlnhando para a esquerda,

iY#-
wwv
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rou, mas chegou! Quem
mandou o cartOo resposta

"cluido no numero 7 da
Supergame (Golden Axe) jd

deve ter recebido sua
carteirlnha do Clube do Chefe.

Quem ndo recebeu a
carteirlnha pode preencher
uma flcha de inscripdo em
aualquer locadora afiliada ao
Clube do Chefe (veja a lista na
pdgina 50): voc& sera \7^r
devidamente cadastrado e

Se voce ainda ndo sabe, a
carteirinha do Clube do Chefe

tudo para que a sua locadora
predileta venha a fazer parte

do nosso Clube. E so telefonar

para (011) 881-8266, ou escrever

para:

Revista Supergame/Central de
Atendimento
Al. Mln. Rocha Azevedo, 346
CEP 01410 - Gerqueira Cesar
SGo Paulo, SP.

(Brasi

'ecebera uma carteirlnha

aentro de algumas semanas,
Se alnda ndo existe nenhuma
Jocadora afiliada ao Clube
proximo d sua casa, entre em
contato com nossa Central de
Atendimento. Alem de incluir

*cc£ entre a lista dos socios (jd

s3o mais de 18 mil), faremos de

.'-:-

tern mil e uma utilidades. Os
mais precavidos ndo saem de
casa sem ela. Com a
crvteirinha (que e nominal e

intransferivel), voc§ tera direito

a descontos em todas as
locadoras credenciadas pelo

Clube do Chefe.

pode perceber, a lista de
credenciadas cresce a cada
m6s que passa. Nestas

locadoras, voce poderd assistir,

ainda, um video feito

especialmente para os socii

do Clube, com dicas e
lan$amentos de jogos. E po
crer que a SG vai preparer

as tremendas promogoes
para os socios nos proximos
meses. Mas ndo vou dizer o
que vai rolar para ndo estragar

a surpresa. Bern, posso
adiantar o seguinte: voc
precisa fazer nada por
enquanto, alem de ficar

ligaddo na Supergame. E ndo
se esquecpa: socio do Clube do
Chefe e marajd e deverd ser

tratado como tal.

I II 1
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MHZ, drive 3 e meio, tecla-

do de 102 teclas, monitor

CGA. Mais impressora Ep-

son LX 820 e Mega Drive

;om 3 fitas. Tratar com Is-

laili Schutz. Rua Brusque,

h? 119. Pomerode - SC CEP
89107

Videogame Atari com 7

jogos. Com Rodrigo Ravi-

zon. Rua Tiradentes, n? 426.

Sananduva — RS. CEP
99840. Fone: (054) 343 1259

Master System I e Top Ga-
e VG 9000. Tenho Black

Belt. Zillion 2, California Ga-
mes, Psycho Fox, A2tec Ad-

venture. Tiger Heli, Tartai

£###£#££
gas Ninja 2 e Super Mario 3.

Vendo ou troco por um Me-
ga Drive. Entre em contato
comlgo pelo tone: (021) 722

8755, com Allan Seabra Pes-

so.a. Praia das Flechas, n?

33, ap. 1301. Niteroi - RJ.

CEP 24210

2 fltas de Master System:

Vigilante e Jogos Olimpi-

cos tudo na caixa com ma-
nual. Ou troco pelas fitas:

Mdnica no Castelo do Dra-

gao. Alex Kldd The Lost Star,

ou troco pelo controle fipo

Asa. Tratar com Roberto To-

nelato Menezes. Rua Cata-
rlna Stach, n? 84. Sao Paulo
- SP. CEP 03278. Ou pelo fo-

ne; (011) 910 0637

Cartucho Pit Fighter pa-

in
A L0CAD0RA QUE
J0GAABERT0 COM VOCE

GAMES

Supernintendo
Mega Drive
Nintendo
Master System

Agora estao mais perto de vocS.

Promotes incrfveis, pre^os

imboliveis, venha nos conhecer

e fazer parte do nosso clube.

Bvo Boroo de Iiomondat. 376 - Vila Alpma SOo Paulo - 5P - Tel 216 9605 CEP 03207

ra mega, novo, na calxa,

importado, sem defeitos.

Com Paulo Henrique, pelo

fone: (011) 947 4330. Rua
Izonzo, n? 714, ap. 82. Sao
Paulo - SP. CEP 04249

' Master System I, com 2

joysticks originals, plstola

light phaser e quatro fltas:

Super Futebol, Great Volley,

Rambo III e Zillion II. Tratar

com Bruno Wetzel. Rua Mar-

cTlio Dias, casa 24. Angra
dos Reis - RJ. CEP 23905. Ou
pelo fone: (0243) 66 2845 (so

a tarde)

Master System II com 1

mes de uso e 2 fitas (Castle

of Illusion e Choplifter). Tudo
na caixa com Instrucoes.

Com Jullane de Mello Lo-

pes. Rua Cidade de Santos,

n? 54. Santos - SP. CEP
11030. Ou pelo fone: (0132)

36 9360 e 36 4801

Cartuchos de Master:

World Grand Prix, Gangster
Town, Rambo 3, Great Vol-

ley, Super Futebol, Jogos de
Verao, Black Belt, Out Run,

Alex Kidd in Miracle World,

Alex Kidd in Shinobi World,

Castle of Illusion, este tam-
bem pra Mega Drive. Tratar

com Leonardo, fone: (021)

ui i
ACEITE ESSE DESAFIO!!!

LOCACAO E VENDAS
OJMCUl

.Nintendo/
irrreRTRinmeriT

SVSTE
v to ro" 1

1

n *
C A M I Ml

Jill
<71EGIX o«ive

Super Pamlcom

Rua da Consolacao, 2970 • CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira Cesar - Tel. 853-4535 - Sao Paulo - SPIII!
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QAthlw«$ A LOCADORA DOS FERAS

rOs mais quentes lan^amentos em:

Super Nes, Nintendo, Mega Drive, Sega

fln*^, ' Genesis, Came Gear, Game Boy, Master

';*:.%VV System e Famicon.

/ Rua Tucuma. 724 - |d, Europa - Sao Paulo - Tel.: 210-8020

288 0843 (a noite). Ou Av. 28

de Setembro, n? 293, ap.

905. Rio de Janeiro - RJ.

CEP 20551

Atari semi-novo com 3 fi-

tas: Karate, Ice Hockey e

Pac-man. Com Marcos Mo-
reno. Rua Taquara, n? 27.

Guarulhos - SR CEP 07040

Master System em perfei-

to estado, com acessorlos e
mais vlnte fitas nacionais e
estrangeiras. Tratar com Ro-

berto Polodian. Rua Domln-
gos Leme, n? 609, ap. 91
Sao Paulo - SR CEP 04510

34 revistas (SG, Acao e Vi-

deogame). Se a pessoa
comprar todas, leva 4 gra-

tis. Tratar com Cristiane ou
Sidney. Rua Jarauara, n?

717. Sao Paulo - SR CEP
03665

Fitas de Mega Drive: Gol-

den Axe, Moonwalker, Re-

venge of Shinobi, Super
Futeboi, Super Rang-On,
Shadow Dancer, Mickey
Mouse, Strlder, etc. Tratar

com Alex Ernesto Almeida
de Arauja Rua Tefe, n? 135.

Sao Jose dos Campos — SR
CEP 12235

Master System II semi-

novo, na caixa e 2 tltas (Mic-

key e E-Swat) juntas ou sepa-

radas. Tratar com Gutlher-

me Filho pelo tone: (0192) 53
0424. Rua Dr.Francisco Jose
Monteiro Sales, n? 295.

Campinas - SR CEP 13095

Mega Drive (apones, na
caixa, com os dois conso-
les, sendo um deles Rapid
Fire, e um cartucho Golden
Axe Tratar com Leandro pe-

lo tone: (011) 947 4806, das
18:15 as 18:50 ou aos saba-

dos e domingos. Rua Coro-

net Pedro de Ollvelra, 73.

Sao Paulo-SR CEP 04251

Os jogos Rambo III e Last

Battle (Tec Toy-Mega Drive)

por preco bem acessTvel.

Tambem posso troc6-los por

outros jogos, que nao preci-

sam ser multo bons. Falar

com Thlago, pelo tone: (041)

263 2989. R. Alexandre Gus-

mao, 237. Curitiba-PR. CEP
82520

Mega Drive desbloquea-

do com 1 ano de uso e
mais 3 fitas, entre elas, Gol-

den Axe 1, Last Battle e The

Revenge of Shinobi. Com
Rafael Barreto Garcia. Rua
Caraj6, 227 Porto Alegre-RS.

CEP91900. Ou pelo tone

(051) 249 9902.

Fitas de Master System:

Golvellus (importada),
Ghostbusters, Aztec Adven-
ture. Tratar com Felipe Fer-

reira, pelo tone: (0473) 22
4085, nao aceitarei liga-

coes a cobrar.

Fitas de Sega-Genesis

compatfvels com Mega Dri-

ve: Allen Storm, Fatal Laby-

rinth, Phantasy Star III, Might

and Magic, Star Control,

Midnight Resistance, Super

Monaco GR Tratar com Ro-

drigo T6vord de Ollveira. R.

Gal. Artigas, 14403. Rio de
Janeiro-RJ. CEP 22450. Ou
pelo tone: (021) 259 6374.

Game Gear, na caixa,

com ou sem cartuchos,

Wonder Boy e Galaga. Tra-

tar com Ailton Jr. R. Serafim

Dlas Machado, 174. Sao Jo-

se dos Campos-SP. CEP
12215. Ou pelo tone: (0123)

21 6421.

Pistola Light Phaser, na
caixa, otimo estado. Falar

com Alexandre Lulz da Cu-
nha. AV. Brasil, 283. SAo
Roque-SR CEP 425 2038

Master System I, em 6ti-

mo estado, + o cartucho Al-

tered Beast. Tratar com
Ernani Alves de Oliveira, pe-

lo tone (0174) 21 2677,

Os segulntes cartuchos
de Mega Drive: Dick Tracy,

Devil Crash, Super Volley-

ball. NBA Basketball, Fute-

boi, Phelios, Vaportrail, Zero

Wing, Megatrax e Insector-

X (os 4 ultimos vlndos do Ja-

pao). Tratar com Erick Ta-

kahshi. R. Comendador
Miro, 711. Ponta Grossa-PR.

CEP 84010. Ou pelo tone:

(0422) 24 2078.

NEOCENTER
CLUBE DO VIDEOGAME
LOCACAO E VENDAS
Enviamos via Sedex para

todo o Brasil. Trazendo este

anuncio, voce ganha uma
locacao gratis e concorre ao
sorteio de um videogame.

Rua Santos, 54 • Joinville - 5C
CEP 89200 - Tel. (0474) 22-1058

Master System, a fita Jo-

gos de Verao (Master), a fi-

ta Battle Bull (Game Boy), a
fita Excite Bike (Nintendo) e
a fita Psychic World (Game
Gear). Falar com Lucas, pe-
lo tone: (011) 258 9039.

Super Charger com 17

jogos e um adaptador A-60,

ou troco por um Mega Dri-

ve com 2 fitas, ou um Mas-
ter System com 5 fitas. Tratar

com Edmar Alexandro Pel-

xoto. R. Euclides da Cunha,
64. Vallnhos-SR CEP 13270

Master System II com 4 fi-

tas e 3 controles, vendo
tambem sem as fitas e com
2 controles. Tratar com Luis

Gustavo, pelo (one: (011) 819

40 29 (llgar apos as 18:00

horas)

A fita Jogosde VerAo, em
otimo estado. Falar com Er-

nesto Uryu, pelo tone:

(0152) 42 1569. R. Mamoru
Sakamoto, 16. Piedadi

CEP 18170

i

Phanton-System em
mo estado, com apenas 3

meses de uso, incluindo

adaptador U72 e duas fitas:

Capltain Comic e Robocop
2. Tratar com Thiago da
Conceicao Xavler. Av. Sena-

dor Vergueiro, 2685, bloco

Shopping Game ANTVERSARIO - Sua testa no maior e mais bonito
espaeo gamemaniaco.

"EXDA • LOCACAO • CONSOLES INSTALADOS
"RANSCODIFICACAO • ASSISTENCIA TECNICA
<eo Geo, Super NES, Mega Drive, Nintendo, Master
I Lanchonete
I Bones, game bag, luvas, adesivos

Av. Ibirapuera, 3478 CEP 04028 Tel. (Oil) 61-9319 Sao Paulo SP

Hot dog, batata chips, bolo, sorvete, refrigerants
brindes e presentes. E mais: consoles de ultima

DPMA - Divisao de Projeto, Montagem e Assessoria
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Os cartuchos de Master

System Ghouls'n Ghosts e
Blade Eagle 3D, os dois de
2 Mega, pelo cartucho
Phantasy Star, troco tam-

bem por pistola. Tratar com
Leonardo do Nasclmento,

Ql 23, lotes 246, BL "I", ap 208
- Guard, Brasilia - DF. CEP
71000

n

A, ap 54. Sdo Bernardo do
Campo-SP CEP 09740. Ou
pelo tone: (011) 457 1231.

Master System II com o
Alex Kidd e a flta Rastan

com a embalagem, folhe-

tos e manuals de Instrucoes.

Ou troco por Mega Drive e
pago a diferenca. Com Ri-

cardo Rocha Rabelo. Pea
Santa Luzla, 61. CEP 49900.

Ou pelo tone: (079) 322 1767.

Vendo flta de Master

System, Monica no Castelo

do DragOo. Tratar com Fa-

biano E. Muniz. R. Holan-

da,131. Camboriu-SC CEP

88330

Master System (semi-

iovo), apenas urn ano de
uso + 6 fitas: Shooting G, Jo-

gos de VerOo, Super Futebo!

II, Alex Kidd in Miracle

World, Psycho Fox e Strider

+ pistola Light Phaser + 2
joysticks, tudo novo, com to-

Ihetos explicativos e nas

caixas, por urn Mega Drive,

com 1 tita. Tratar com Pau-

lo ou Marcelo, pelo tone:

(0196) 51 2577. Ou escreva

para Paulo Roberto da Silva

Filho ou Marcelo Pecanha
da Sllva, R. Preteito Lessa, n?

217. Espirito Santo do Plnhal

- SP. C€P 13990

Bit System com 3 cartu-

chos por Game Gear com
adaptador para Master
System, com o cartucho So-

nic. Tratar com Mdrcio
Anison Fernandes. R.27,

Q.48, c.18. Sc-o Luis - MA.
CEP 65050

Master System I, em per-

feito estado, com 2 centra-

les, Rapid Fire, pistola Light

Phaser, na caixa. E os jogos;

Black Belt, Safari Hunt Hang
On e Labirinto, os ultlmos 3

na mem6ria. Mais um Ferro-

rama XP-400, um estreldo

de tutebol de botGo com 2

times e um skate Big Job,

por 1 Mega Drive, Super Nes

ou Super Nintendo com
qualquer tita. Tratar com Fa-

bricio Freitas Nunes, pelo to-

ne: (091) 226 2146. ou A v.

Eneas Plnheiro. 2757 ap 301,

bloco C. Belem - PA. CEP
66093

Master System, com pis-

tola e 6culos 3D por Mega
Drive com 1 ou 2 cartuchos.

Os interessados devem es-

crever para: Murilo Goncal-
ves Rlos, R. Serafim Barreto,

n? 85. Miguel Calmon-BA.
CEP 44720. Ou pelo tone:

(075) 627 2262

Bit System com as seguin-

tes fitas: Akanoide. Tartaru-

ga Ninja II. Basquete, Super

Mario 1, Super Contra e
adaptador. Por um Master

System II com a flta Sonic
Tratar com Pedro Paulo Re-

belles, Al. dos Flamboyants,

228. Lavras-MG. CEP 37200

Video Game Atari acom-
panhado de 11 fitas, num
total de 17 jogos, entre eles:

Decathlon. Sexta-feira 13,

Frostbite e Big Bird A.BC( um
jogo que ajuda na alfabe-

tizacdo), por 2 fitas de 2 Me-
ga do Master System. Tratar

com Andre ou Mateus. R.

Sete de Abril. 299, Pelotas -
RS. CEP 96032. Ou pelo tone:

(0532) 25 2749.

As fitas de Master System:

Shinobi e Choplifter, por

uma de Mega Drive, de pre-

terencia E-Swat ou qualquer
outra. Tratar com Lufs Altino

Borba, R. Tom6 de Souza,

800. MaringG-PR. CEP 87100.

Ou pelo tone: (0442) 22

1356.

Master System II. com 2
controles, 1 Rapid Fire, a fl-

ta Jogos de Verdo, uma pis-

tola laser Zillion, + os dois

aivos digitals completes.

Por Mega Drive. Tratar com
Alexandre da Sllva Castro,

Conj. Clerlston Andrade, BL

8, ap 3. Saivador-BA, CEP
40240

Skate semi-novo e um mi-

ni game serle Master, Dou-

ble Dragon II, e um CLK
Man Crown do JapOo, com
duas caixinhas de som,
semi-novos. por qualquer
console, Master System. Me-
ga Drive. Nintendo, Game
Gear ou Game Boy. Tratar

com Robinson Aparecido
da Silva, R. Claudionor Val-

ter Moretti. 68, Jundial-SR

CEP 13200

OrgOo Yamaha PSS-50,

novinhoemfolha, + Master

System II, por 1 Mega Drive

com 2 joysticks e 1 ou 2 car-

tuchos. Tratar com Giuliano

Jaques Frizzo, R. Chile, 578,

Porto Alegre-RS. CEP 90610

Console Odyssey com 6

litas, uma delas com 3 jo-

gos, um par de controles e
um Dactar na caixa, com
outro par de controles. Por

um Master System com ou
sem fitas. Tratar com Luiz

Eduardo Cordeiro. R. Mare-
chal Mendes de Morals. 29,

Pirltuba-SP. CEP 02938

Bit System com 2 contro-

les equipados com botOes

turbo A e B» com as teclas

Select e Start e tambem
com dois cabos "RF um prd

safda de audio e outro pr6

saida de video, com mo-

•S fl sJirElJ"*

lan<;amentos
simultAneos

com usa e japao.

aparelhos,
cartuchos e

A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS ACESS6RIOS ORiGlNAi

Rua Ministro Cal6geras, 1223 - (0474) 336572 - CEP 89201 - JOINVILLE - SC
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nual de instrucoes e os se-

gulntes cartuchos: Tartaru-

ga Ninjas 1, Duek, Castelva-

nia Jr, Zip Recer, Tartarugas

Ninjas 2 e urn adaptador
J-72, para rodar cartuchos

de sistema japones. + urn

skate equlpado com borra-

cha antimpacTo. com ape-

nas 4 meses de uso Por urn

Mega Drive em bom esta-

do, com ou sem cartuchos.

Falar com Alan Valente

Monleiro. tone: (091) 231

1755

Gouls'n Ghosts e Bogs
por Pit Fighter ou Street

Smart (Mega Drive). Tratar

com Ratael Ramos Vieira, R.

Irma Alvim, 287, Cruzeiro-SR

CEP 12700
•

Master System II com
joystick manche proflssional

e o jogo Ghouls'n Ghosts

por Mega Drive. Falar com
Takeo Senda pelo tone: (011)

427 4224. Rua Fernando Pes-

soa, n? 100. Jandira - SP.

CEP 06600

Caloi 10 semi-nova preta

por Mega Drive com os dois

controles. Tratar com Ander-

son Martins pelo tone: (011)

940 3953. Rua Pod, n? 128.

Guarulhos - SP. CEP 07010

Master System e Hi-Top

Game com 1 cartucho por

Mega Drive com 2 cartu-

chos. Tratar com Romulo Ba-

tista Neves de Ollveira.

Quadra 16, conj.H, casa 14.

Sobradinho — DF. CEP
73000.

Cartuchos de Mega :

Ghostbusters, Sonic Gapo-
nes). Stridor, Fantasia, por sl-

milares, de preferencia:

NBA Lakers X Celtics, Sha-

dow of the Beast, Joe Mon-
tana, Budokan. Tratar com
Adriano ou Denis. Rua das
Canjeranas, n? 290. Sao
Paulo, SP. CEP 04349

Nintendo americano
com pistola, dois controles,

+ 1 cartucho com Atari e 7

cartuchos, por Mega Drive.

Com Angelo Molinary, n?

411. Lorena - SP. CEP 12600

Cartucho Super Futebol

I ou E-Swat, os dois na cal-

xa com folheto, pelo cartu-

cho Great Basket, na calxa,

com folheto. Tratar com Mil-

ler M. Olivelra, 217. Taubate
- SP. CEP 12030. Ou pelo to-

ne: (0122) 32 1551

VINDO OU TROCO

A flta Sonic para o Mega
da Tec Toy, com manual, na
caixa. Tratar com Marcelo

Acioli. Rua Paes de Andra-

de. n? 599. Sao Paulo - SP.

Cep 01530

Master System II com a fi-

ta Jogos de Verao e a pis-

tola, mais Atari com 3 fltas,

mais Pense Bern com 3 li-

vros, com manuals de ins-

trucoes. Ou troco tudo por

Mega Drive usado/novo em
bom estado, com/sem fltas.

Tratar com Mdrclo Andre Rl-

beiro. Rua Carlj6s, n? 809.

Santo Andre — SP. Ou pelo

tone: (Oil) 717 3288

Bit System com controle

remoto, cartuchos Yo! Noid.

Tracy 8i Field 2 e cartucho

de 8 jogos, por Mega Drive.

Tratar com Andre Luis. Rua

Caning, n? 26 ap. 404. Rio

de Janeiro - RJ. CEP 22081.

Ou pelo tone: (021) 521 2377

Computador MSX Hot Bit.

com cartucho, em bom es-

tado, por Mega Drive. Tratar

com Rodrigo Ravizon. Rua
Tiradentes, n? 426. Sanan-
duva - RS. CEP 99840. Ou
pelo tone: (054) 343 1259

Top Game VG9000, novo,

na caixa, com 7 titas, que
sao: F.1 Race, Pequena Se-

reia. Street Fight, Lolo, Bat-

man II, Times do Brasil,

Castelvanla, Fllntstones. Ou
troco por Mega Drive.Tratar

com Everaldo Ferreira da
Sllva. R. Ameliopolis, 132.

Sao Paulo-SP. Ou pelo tone:

(011) 266 7497

O cartucho Operation
Wolf, Master, na caixa e
com todos os folhetos expli-

cativos. Motivo: ]6 zerel.

Cartas para Jorge dos San-

tos. R. Xavler das Con-
chas.31. Rio de Janeiro-RJ.

CEP 20741.

Pistola Light Phaser (sem
uso) + Big Trem (em 6tlmo
estado). Ou troco pela flta

Sonic ou controle tipo Arca-

de Tratar com Lulz Henrique

Matos. R. Jacadura Cabral,

57. Sao Paulo-SP. CEP 06020

Mega Drive e cartuchos

para Phanton, Nintendo e
compativeis. Tratar com
)ionizio, pelo tone: (011) 277

J232.

A fita Jogos de Verao por

1 Mini game S. Master. Inte-

ressados escrevam para
Cldudio Okuyama. R. Preto-

GAMESNOABC
BIG PROMOQAOIII
Agora voce pode alugar
e comprar seus cartuchos
e acessorios de Nes,

Mega, Nintendo e Master
por um precinho especial
e concorrer a premios.

Tel.: 441-8066 •LIGUEJA
Ay. Go'/as. 40f * Canfro
S. Caetano c*o $uf * SP

ria, 1086. S6o Paulo-SP. CEP

Golden Axe original por

Super Ghouls and Ghosts.

Pago a diferenca. Falar

com Andre, pelo tone; (091)

226 14 38. Av. Cauduro,
271203. Porto Alegre-RS.

Vendo a flta de Mega
Drive, Streets Smart, na cai-

xa. Tratar com Tiago Zapa-

ter, pelo tone: (011) 523 1753

COMPRO

A caixa do cartucho
Shadow Dancer. Pago bem.
Interessados escrever para
Roberto Constantino Junior.

Rua Elizabeth Nunes, n? 66.

Campinas — SP. CEP 13040

Mega Drive com fita oi

troco por computador MSX
1.1 Gradiente com 150 jo-

gos em dlsquete. Com is-

malll A. Schutz, Rua Bn
que, n? 119. Pomerode -

SO CEP 89107

Classificados
SUPERGAME

Caixa Postal 9442
- Sao Paulo, SP

.QEP. 0105.1.-

DPV
DUAL POWER VIDEO LOCADORA

NEO GEO
FAMICOM

DESCONTO DE 20% NAS
LOCACOES E VENDAS

(021) 719-2430



Todo fera que se preze tem que ser

socio do Clube do Chefe e con lecer todos

os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS CONVENIADAS AO "CLUBE DO CHEFE":

DVP (DUAL POWER VIDEO LOCADORA)
Al. Sao Boa Ventura, 622 - Fonseca - Niteroi

Rio de Janeiro - CEP: 24120 - Tel.: (021) 719-2430

DIMENSAO
Rua da Consolacao, 2970 - Cj. 2 - Cerqueira Cesar

Sao Paulo - CEPi 01416 - Tel.: (Oil) 853-4535

NEOCENTER INFORMATION
Rua Santos, 54 - Joinville

Santa Catarina - CEP: 89200 - Tel.: (0474) 22-1058

GAMBLING GAMES
Rua Tucuma, 724 - Jd. Europa

Sao Paulo - CEP: 01455 - Tel: (Oil) 210-8020

MERLIN VIDEO
Av. Goias, 401 - Centro - Sao Caetano do Sul

Sao Paulo - CEP: 09520 - Tel.: (Oil) 441-8066

LKC DO BRASIL

Rua Mateus Jose, 1233 - Vila Maria Baixa

Sao Paulo - CEP: 02166 - Tel.: (Oil) 954-9418 ou, 954-9193

TECNOFAX
Rua Sta. Efigenia, 295-1° andar - Cjs. 114 e 115

Sao Paulo - CEP: 01207 - Tel.: (Oil) 222-1471 ou 222-9083

THUNDER GAMES
Rua Barao de Tramandaf, 376 - Vila Alpina

Sao Paulo - CEP: 03207 - Tel.: (Oil) 216-9605

SUPERGAMES
Rua Senador Padua Sales, 94 - Pacaembu
Sao Paulo - CEP: 01233 - Tel.: (Oil) 826-5002 ou 825-4840

SHOPPING GAME
Av. Ibirapuera, 3478 - Moema
Sao Paulo - CEP: 04028 - Tel..- (Oil) 61-9319

i:. n pu.J
ffjjgE DO CrtjiA

_



O pessoal, vamos
caprichar nas

fotos, os recordes
;tao a\ mas as
fotos... Ndo

Batman 933.600

Buster Douglas 22.250.080

Castle of Illusion 29.218.400

Columns 99.999.989

Galares 1791.041

Ghouls&Ghosts 2.272.300

Moonwalker 9.999.999

Musha 155.997.820

PhellOS - 2.513.640

Shadow Dancer 1067.000

Sonic the Hedgehog 9.999.990

Thunder Force 7.961.680

Sonic, The Hedgehog
(Master)

508.800

Juliana Motzko Soares Avilla

Santo Andre - SP

Moonwalker
(Master)

999.990

Luciano Rodrigo Furco

Ibitinga - SP

Batman (Mega)
1.998.900

Pit Fighter (Mega)
2.126.380

Mercs (Mega)
610.050

Helder Makishi e
Cleverson Jiyo

Curitiba - PR

Last Battle (Mega)
999.600

Quack Shot (Mega)
13.019.500

Phellos (Mega)
10.247.890

Stridor (Mega)
655.340

Luis Mateus e Marcos W.

Diadema-SP

Ghostbusters
(Mega)

10.863.000

Marcos Longo Pizzolatti

Criciuma • SC

After Burner ..

Altered Beast

Black Belt

.

Double Dragon
Moonwalker

The Nlnja

Pro Wrestling

Rampage
Rastan

R-Type

Shinobl ~.~

Space Harrier 3-D ...

19.569.910

„H 234.400

999.900

627.000

999.990

1.924.650

996.400

998.155

31.139.300

1.128.500

9.999.950

35.257.970

The Revenge of Shinobl

(Mega)
14.815.100

Alex Kldd
In Enchanthed Castle

(Mega)
9.990

Shadow Dancer
(Mega)

5.695.500

Gustavo dos Santos SayGo
MairiporO - SP

Spiderman (Mega)
173.775

Batman (Mega)
446.200



ALEX KIDD
IN MIRACLE

WORLD (Master)
Combina^ao da
Pedra Hirota:

sol, ondas, lua, estrela,

sol lua. ondas, peixe,

estrela e peixe.

s*4

PUSH START BUTTON
9 S«£r«A l<WO

As 6 dicas
+ pedidas

do mes na Hotline
da Tec Toy

(011) 260-3877

SONIC (Mega)
Invencibilidade

Na tela de apresentagao

aperte o botdo direcional para

cima e o botdo C para a
direita. Quando ouvir o som de

argola, segure o botdo A e
aperte o Start.

WONDER BOY
(Game Gear)

Sele9ao de fases
Aperte o botdo

<J«eclonal para a
a/agona/ superior

^querda e o botdo 1 e

tel2

Ulnd° apa^era

SONIC (Master)

5? fase

Na bifurcapdo, vd para
cima e delxe a 2° porta

aberta. Pegue a esmeralda,
depois des9a. No

cruzamento vd para
a direita, pegue o
transportador e vd
para a esquerda.

(Master)

Noz (comlda do Miau)

Em Desoris, depois da
2? caverna vd para o

sudoeste, use o cavador
de gelo, quando

encontrar uma drvore

isolada use a tocha.

V

QUACK SHOT
(Mega)

Egito:

quando estiver na
pirdmide, e o teto

comegar a descer, pule

uma vez na caixa do
sol, lua e estrela.

Assim voc& ndo sera

esmagado.

DMftV f



GHOULSN GHOU
[Mega]

CAMERA LENTA AFTER BURNER
(Mega)

MISSEIS EXTRAS

TARGET EARTH
(Mega)

SEJA INVENCIVEL

Na.tela.titu.lb aperte (pc) A, (pc

A-..{pe) A (pdf e voce vai ouvir

algo difeTente. Direcional a
esquerda, ao ver Arthur aperte
^qr^pdra pausar o jogo e

o-B.,.
-. \

,* •-. -

. »* :»

Aperte esfes botoes na hora de
*>abastecer:

.^ 3: (Pe) + B

Fc%5: (pd) + B

Fas

Fase 11.

Fase 13:,

Fase 16; Direita + B

Aperte Start no-controle 2. Mais
simples do qu'e/eSte^Wtef





_ Alisia Dragoon
_ Jordan X Bird

Test Drive

D Stell Empire

(Battle Wings)

D Turbo Out Run

Sao Jose do Rio Preto - Tel.: 33.4300 i I Av. Alberto Andalo, 3.333

Sao Jose do Rio Preto - Tel.: 32.1 787

rc*M.D

AAU
r/i[=rr^»icuwj

super Famicarn

(Nintendo")

Master System /\
.

GAMEBOT
COMPACTWXQ
GAME SYSTEM



GAME HOUSE
LOCADORA E DISTRIBUIDORA

DE VIDEO GAMES

APRESENTA
o novo point dos videomani

YENDAS NO ATACADO E VAREJO,
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

Rua Teresa, 1.515 Lj. 147 - Petr6polis - RJ

Tel.: (0242) 31.1352 - Fax: (0242) 43.3706


